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一、前言 

中国服务机器人正处在一个快速发展的阶段，为了提高各研究单位参与服务

机器人比赛的积极性，同时也为了各研究单位的交流和合作。同时鉴于 2011 中

国机器人大赛暨 RoboCup 公开赛上各个队伍优秀、突出的表现，为了使得我们国

内的服务机器人能够更好的发展，2012 年大赛在比赛规则上将做出一些改进，

希望更多的高校来参与，在比赛中充分体现研究单位在某一方向做出的成果。 

我们鼓励参与该项比赛的队伍，在比赛中尽可能展示出服务机器人更全面的

功能。 

二、聚焦点 

该项比赛的焦点是机器人在真实环境中的移动操作，最好是在商店或者超市

（以下称为“商店”）中。由于环境初始是未知的，所以该测试需要 SLAM,也就

是说在引导阶段对商店构建地图，在导航/操作阶段可以即刻使用该地图用于定

位与导航。 

三、任务  

1、引导阶段：机器人通过引导穿过商店（引导者为其中一名队员）。起点为

一些固定的入口，比如超市的主入口，引导者向机器人介绍 4个地点。在每个地

点，引导者引导机器人到一个特定的货架处，告诉它需要获取货架上的哪一个物

体。该物体取自机器人可操作的物品栏（由该队伍自己指定）。在每个货架上只

放有物品清单上的一种类型的物体，注意同一类物体可以有很多个，比如一排同

一类的罐头作为被抓取对象。不过，必须至少有一个该类物体是放在机器人能够

操纵的地方。引导者需要在至少 50cm 处指向可操作的物体。至于引导者使用何

种指向姿势是没有限制的，比如，可以用手指指向物体或者仅仅是看向物体。4

个地点都到达后，引导者引导机器人去（预先指定的）收银台。 

2、操作和导航阶段：在收银台，引导者命令机器人去货架拿取物体。机器

人需要从相应的货架处取回 4个物体中的 3个，并且将它交给在收银台等候的引



导者。设想一下，比如你忘了一些东西，想要机器人去帮你拿过来。 

三个物体都取回后，机器人被命令回到开始位置。 

四、备注 

该项比赛限时为 10 分钟。 

该项比赛的启动信号为按下启动按钮。 

引导者应该以自然的方式行走，例如：不能往回走。该比赛可以安排在任何

真正的商店或超市进行。如果后者没有可能的话，可在任意一个包含多个货架的

房间进行测试。唯一的要求是，这个房间不是其他项目比赛场地的一部分，在该

项比赛开始前所有队伍应该不知道该比赛场地。 

比赛用的场地将会由技术委员会决定，如货架的位置, 超市收银台的位置，

比赛开始和结束的位置。 

出于安全原因，参赛队应该派出第二个成员需要跟着机器人及其引导者。 

五、裁判说明 

裁判将由技术委员会成员组成。他们负责选择比赛的商店或者房间，负责场

地安排，选择比赛所涉及的地点和商品。同样，商品的选择将会根据每队提供的

可操作的对象的名单里选出。 

六、评分准则 

引导阶段： 

1． 在引导时到达指定位置„„„„„„„„„„„„„„„„„„„4×50 分 

导航阶段： 

2． 在导航/操作阶段到达指定位置（距离货架 50 厘米以内）„„„„3×150 分 

抓取正确的商品： 

3． 成功地从架子上抓一个正确的商品„„„„„„„„„„„„„3×200 分 

4． 成功地至少从 2个高度抓取正确的商品„„„„„„„„„„„150 分 

成功传递正确的商品： 

5． 成功地运送并传递正确的商品给用户„„„„„„„„„„„„3×100 分 

没有碰撞： 

6． 在没有碰撞任何东西时完成整个测试任务„„„„„„„„„„100 分 

特别的处罚及奖励： 



7． 突出表现„„„„„„„„„„„„„„„„„„„„„„„„200 分 

八．奖项设置 

比赛决出冠，亚，季军，并分出一，二，三等奖，具体的情况还要看参赛队

伍数目来定。 

 


